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Sep 139:48 PM

Factoring Quiz , Grab bubble sheet and get 
out scratch paper. Put name on back of bubble 
sheet.

Pass Back Unit 1 Test

2.1 Finding Zeros

Objective : Find zeros of a polynomial by 
factoring and graphing. Find a function given 
the zeros.

ZONK Activity

Homework  finish 2.1 Worksheet

Sep 147:13 AM

Sep 139:50 PM

2.1 Finding Zeros
Zeros: The xvalue that makes a function equal 
to zero. 

Solving for zeros by factoring: if axb=0 then 
a or b have to equal zero. So if x(x+p)(x+q)=0 
then x=0, x+p=0, or x+q=0.

Steps:
• GCF
• XMen
• Trash
• Hippo Butts (   )(   )
• Set equal to zero
• {  } name zeros

Sep 139:59 PM

Ex 1

Sep 148:02 AM Sep 139:59 PM

Using Graphing Calculator

Steps:
• y=
• enter equation
• graph
• 2nd calc
• #2 zero
• left bound, right bound, guess
• {  } name zeros
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Ex 4

Sep 1310:01 PM

Find a function of minimum degree with the 
given zeros:

Ex 6

Sep 148:23 AM Sep 1310:02 PM

Find a polynomial of degree 3 with real 
coefficents that satisfies the conditions:

Ex 8

Sep 1310:03 PM

Homework

#9

Jan 232:11 PM
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If the team answers correctly, they get to select 
a monster. If you get a monster with points you 
win. You get to select 3 monsters unless you get 
a ZONK, then you get zero points and its the 
next teams turn. If you get an UTSA you double 
your score for that turn. If UTSA is first pick then 
you double your total points. 

Jan 232:21 PM
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